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PRAVIDLA HRY &. 2024/2355

Fruity Lux

Fruity Lux je pétvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut
vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoceni valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Poget
vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlaCidla MENU (tri vodorovné €iary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatodena &§ipka — roztodi valce)) AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim automatického to¢enia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukongit tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Pogas toéenia valcov je mozné skratit’ &as
ich toCenia tlacidlom STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zarovenn moéze byt hragovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po¢as hrania
prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tlaCidlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky. Pomocou tlac¢idla MAX BET je mozné zvolit’
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivée vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaginat na
prvom valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy$Sia vyhra navyhernej linii. Vyherné kombinacie za Scatter platia
kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sc¢itavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stlatenim aktivneho
tlacidla Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tlagidla Cervena a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tla¢idlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a moéze pokracovat v tipovani nasledujlcej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢ méze pokracovat v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat tlacidlom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hrag neuhadne,
prehrava cell dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktort mdze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktort hrag
maéze zdvojnasobit vo funkcii Riziko. Tlac¢idlom POLIT mézZe hrag riskovanu ¢iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hragovi do pofa KREDIT V EUR. Obe c¢iastky sa zaokruhluju na
dve desatinné miesta — riskovana ¢Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hrac¢ovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vSetkych polenych ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej
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potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktieZ nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukondena a hradovi sa pripiSe Ciastka
zpola VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi
zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet. Ak si hrag praje ukongit' funkciu Riziko, stlaéi tlagidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a giastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je pocas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych oto¢eniach hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tlagidlo
Pripisat’ (Pokladni¢ka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hragovi po skon&eni to&enia valcov zobrazia aspori 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hrag ziska vyhru podlia vyhernej tabulky.

Symbol Sedmicka
Symbol Sedmicka sa na valcoch vyplaca kdekolvek na vyhernej linii, pokial sa aspo tri a viac takychto
symbolov vyskytne na susediacich valcoch neprerugovane.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €
Maximalna stavka do hry: 1000 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (500-nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany stcinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

| SYMBOL NAZoV 2x 3x 4x 5x
’— o

\\7, ~ | Hviezda (Scatter symbol) - 2 10 50

’| Sedmiéka - 20 200 500

Hrozno - 10 20 50

Hruska - 10 20 50

Slivka - 5 10 40

Pomarané - 5 10 40

“ Citrén - 4 8 20

, | Ceresne 1 p) 6 10
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