TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

:: Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢é. 2026/3252

Fist of Destruction

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto¢eni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 14 pevnych vyhernych linii, ich po&et nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke pod hernym polom sa nachadzaju polia ZOSTATOK (finan¢né prostriedky hraca v eurach)
VYHRA (v eurach, zobrazuje sa ked hrag ziska vyhru), CELKOVA VYHRA (v eurach, zobrazuje sa pogas
bonusovych funkcii) STAVKA (celkovéa stavka v eurach), tlagidla MENU (ikona = obsahuije tla¢idla ZVUK
(ikona ,*#)* zapnut/vypnut zvuk hry), HUDBA (ikona ,&“ zapnut/vypnut hudbu), SUPER TURBO a TURBO
(ikona , 4 " ikony blesku - volby nastavenia rychlosti todenia), HISTORIA (ikona ,®* zobrazi histériu hier
hraca), INFO (ikona ,i“ zobrazi zakladné informacie o hre, vyhernu tabulku a vyherné linie), DOMOV (ikona
,DOMCEK" navrat do menu s hrami)) A a v pre volbu celkovej vysky stavky v eurach, START (okrihle
gierne tladidlo so $ipkou), AUTOSTART (zatodené Sipky s trojuholnikom s moZnostou opakovania
automatickych hier v poéte 10, 25, 50, 75, 100, 500, alebo 1000). Cez tladidlo ROZSIRENE je mozné
nastavit automaticky rezim: POCET KOL (nastavi podet automatickych hier) ZASTAVIT PRI VYHRE
FUNKCIE (automaticka hra sa vypne, ak hrac¢ ziska bonusovu funkciu), LIMIT STRATY (automaticka hra
sa automaticky vypne, ak po vyhodnoteni oto¢enia poklesne hodnota pola ZOSTATOK oproti hodnote pri
spusteni automatickej hry o nastaveny limit) LIMIT JEDNEJ VYHRY (automaticka hra sa automaticky
vypne, ak vyhra v jednom oto€eni dosiahne alebo presiahne nastaveny nasobok aktualnej stavky). Pocas
toCenia valcov je mozné skratit €as ich to¢enia tlacidlom STOP/M. V lavom dolnom rohu sa nachadza
tlagidlo KUPIT BONUS, pomocou ktorého je mozné aktivovat $pecialne funkcie a klpit bonusové funkcie.
V okne KUPIT BONUS ma hraé moznost upravit vysku stavky pomocou tlagidiel ,-* a ,+*, priom
zobrazena cena Specialnych funkcii aj bonusovych funkcii sa automaticky prepocCita podla nastavenej
stavky. Ak hrag nechce aktivovat $pecialnu funkciu ani kupit bonusovt funkciu, okno KUPIT BONUS
zatvori stlaCenim tlagidla ,X“ v pravom hornom rohu. Ak je aktivovana Specialna funkcia, v hernom rozhrani
sa aktivacia vizualne zvyrazni zmenou farby vybranych prvkov na oranzovu farbu a tlagidlo KUPIT BONUS
sa zmeni na tlagidlo VYPNUT, ktorym hrag $pecialnu funkciu deaktivuje.

Hrag si mbéze pomocou &tyroch ikon bojovnikov zobrazenych nad valcami zmenit vizualne zobrazenie
bojovnika v hernom rozhrani. Po&as bonusovych funkcii nie je mozné grafiku menit. Tato zmena je iba
vizualna a nema vplyv na vysledok hry.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno oto&enie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,A” a ,v* pri poli STAVKA (€) méze hra& menit postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 50 €. V mobilnej verzii je mozné menit stavku pomocou tlacidiel ,-" a ,+“.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypoéet vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej zakladnej stavky a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie su platné zlava doprava. Musia zacinat’ na valci uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ neprerusovane na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii. Symbol mdze byt
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Vyherné
kombinacie a hodnoty vyhry su platné podla vyhernej tabufky. Po&as jednej hry je mozné ziskat' vyhru na
viacerych vyhernych liniach - vyhry su s€itané. Plati iba najvy&Sia vyhra na vyhernej linii.

Celkova vyhra v hazardnej hre je obmedzena maximalnym vyhernym nasobkom vo vySke 10 000-nasobku
zakladnej stavky. Toto obmedzenie sa uplatni aj pri dalSich vyhernych kombinaciach alebo pri pokraovani
hernych funkcii vratane otofeni zadarmo v bonusovych funkciach THROWDOWN! a ULTIMATE
THROWDOWN!. Ak by mala celkova vyhra presiahnut maximalny vyherny nasobok, vyhra sa zastavi na
tejto maximalnej hodnote a hracovi sa zobrazi upozornenie o dosiahnuti maximalnej vyhry. Po dosiahnuti
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maximalneho vyherného nasobku sa v zakladnej hre dalSie vyherné kombinacie nevyhodnocujd,
bonusové funkcie sa ukoncia a dosiahnuta maximalna vyhra sa pripiSe do pofa ZOSTATOK hréaca.

Divoky symbol WILD

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolu FS. Vyherna linia tvorena iba divokymi symbolmi WILD (pripadne doplnena divokym
symbolom CERVENA PAST a/alebo MODRA PAST) vytvara beznu vyhernt kombinaciu podia vyhernej
tabulky.

Divoky symbol MODRA PAST

Symbol MODRA PAST je divoky symbol, ktory nahradza v$etky ostatné symboly vo vyhernej kombin&cii
okrem scatter symbolu FS. Ak je symbol MODRA PAST sugastou vyhernej kombinacie alebo sa fiou po
rozsireni stane, symbol MODRA PAST sa rozsiri (expanduje) smerom nahor od svojej pdvodnej pozicie
az po hornu (najvyssiu) poziciu valca, priCom vSetky pozicie nad nim (vratane jeho pdvodnej pozicie) sa
zmenia na symbol MODRA PAST, nasledne sa vyhodnotia v&etky pripadné vyherné kombinacie.

Ak sa symbol MODRA PAST pocas rozsirenia prekryje so symbolom WILD, CERVENY HNEDOVLASY
BOJOVNIK alebo CERVENY BLOND BOJOVNIK, prideli sa symbolu MODRA PAST nahodny nasobiter.
Ak sa symbol MODRA PAST po¢as rozsirenia prekryje s dvoma alebo viacerymi uvedenymi symbolmi, za
kazdy takto prekryty symbol sa prideli samostatny nahodny nasobitel a tieto nasobitele sa scitaju do
jedného vysledného nasobitela pre symbol MODRA PAST. Hodnota kaZdého samostatne prideleného
nahodného nasobitela méze byt 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8%, 9x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x alebo 200x.
Vysledny nasobitel symbolu MODRA PAST sa uplatiuje na cely symbol MODRA PAST (vratane jeho
rozsirenej asti) pri vyhodnoteni vyhry za vyherni kombinaciu, v ktorej je symbol MODRA PAST sugastou.
Ak sa na jednej vyhernej linii nachadzaju dva alebo viaceré symboly MODRA PAST a/alebo CERVENA
PAST s priradenym nasobitelom vyhry, najskér sa ich nasobitele séitaju do jedného vysledného nasobitela
a az nasledne sa vyhodnoti vyhra na danej vyherne;j linii.

Vyherna linia tvorena iba divokymi symbolmi MODRA PAST (pripadne dopinena divokymi symbolmi WILD
a/alebo CERVENA PAST) vytvara beznu vyhernt kombinaciu podla vyhernej tabulky.

Divoky symbol CERVENA PAST

Symbol CERVENA PAST je divoky symbol, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
okrem scatter symbolu FS. Ak je symbol CERVENA PAST sugastou vyhernej kombinacie alebo sa fiou
po rozsireni stane, symbol CERVENA PAST sa rozsiri (expanduje) smerom nahor od svojej povodnej
pozicie az po hornu (najvy$Siu) poziciu valca, pricom vSetky pozicie nad nim (vratane jeho pdvodnej
pozicie) sa zmenia na symbol CERVENA PAST, nasledne sa vyhodnotia vetky pripadné vyherné
kombinacie. Ak sa symbol CERVENA PAST podas rozsirenia prekryje so symbolom WILD, MODRY
BOJOVNIK alebo MODRA BOJOVNICKA, prideli sa symbolu CERVENA PAST nahodny nasobitel. Ak
sa symbol CERVENA PAST poéas rozsirenia prekryje s dvoma alebo viacerymi uvedenymi symbolmi, za
kazdy takto prekryty symbol sa prideli samostatny nahodny nasobitel a tieto nasobitele sa scitaju do
jedného vysledného nasobitela pre symbol CERVENA PAST. Hodnota kaZdého samostatne prideleného
nahodného nasobitela méze byt 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8%, 9x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x alebo 200x.
Vysledny nasobitel symbolu CERVENA PAST sa uplatiiuje na cely symbol CERVENA PAST (vratane
jeho rozsirenej &asti) pri vyhodnoteni vyhry za vyhernd kombinéciu, v ktorej je symbol CERVENA PAST
sudastou. Ak sa na jednej vyhernej linii nachadzaju dva alebo viaceré symboly CERVENA PAST a/alebo
MODRA PAST s priradenym nasobitefom vyhry, najskér sa ich nasobitele séitaju do jedného vysledného
nasobitela a az nasledne sa vyhodnoti vyhra na danej vyhernej linii.

Vyherna linia tvorena iba divokymi symbolmi CERVENA PAST (pripadne doplnena divokymi symbolmi
WILD a/alebo MODRA PAST) vytvara beznt vyherni kombinaciu podra vyhernej tabulky.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol FS. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS,
aktivuje sa bonusova funkcia THROWDOWN!. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch zobrazia Styri scatter
symboly FS, aktivuje sa bonusova funkcia ULTIMATE THROWDOWN!.

Bonusova funkcia THROWDOWN!

Ziskanim troch scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia THROWDOWN!, v
ktorej hrac¢ ziska 10 otoCeni zadarmo. Pocas bonusovej funkcie THROWDOWN! sa po lavej a pravej
strane valcov zobrazuje trojstupriovy ukazovatel, pri€om na zaciatku bonusovej funkcie sa nad lavym
ukazovatelom zobrazuje MODRA PAST s hodnotou 3+ a nad pravym ukazovatefom sa zobrazuje
CERVENA PAST s hodnotou 3+. Hodnota zobrazena pri pasti uréuje minimainy poget symbolov MODRA
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PAST alebo CERVENA PAST, ktoré hra¢ ziska podas funkcie EPIC DROP. Ak hrad ziska na valcoch
symbol MODRA PAST a pocas rozsirenia sa prekryje so symbolom WILD, CERVENY HNEDOVLASY
BOJOVNIK alebo CERVENY BLOND BOJOVNIK, za kazdy takto prekryty symbol sa lavy trojstupfiovy
ukazovatel zvySi o jeden stupen. Ak hra¢ naplini v3etky 3 stupne lavého trojstupfiového ukazovatela, po
vyhodnoteni v§etkych vyhernych kombinacii v otoCke, v ktorej ziskal treti stupen, spusti sa funkcia EPIC
DROP, v ktorej hra¢ ziska jeden RESPIN, v ktorom sa zobrazia minimalne 3 symboly MODRA PAST a
favy trojstupfiovy ukazovatel sa vynuluje. Ak hra¢ ziska na valcoch symbol CERVENA PAST a pogas
rozsirenia sa prekryje so symbolom WILD, MODRY BOJOVNIK alebo MODRA BOJOVNICKA, za kazdy
takto prekryty symbol sa pravy trojstupniovy ukazovatel zvysi o jeden stupen. Ak hra¢ naplni vSetky 3
stupne pravého trojstupriového ukazovatela, po vyhodnoteni vSetkych vyhernych kombinacii v otoCke, v
ktorej ziskal treti stupen, sa spusti funkcia EPIC DROP, v ktorej hra¢ ziska jeden RESPIN, v ktorom sa
zobrazia miniméalne 3 symboly CERVENA PAST a pravy trojstupfiovy ukazovatel sa vynuluje.

Ak hrac v otocCke, v ktorej déjde k naplneniu trojstupfiového ukazovatela, ziska viac symbolov, ako je
potrebné na jeho naplnenie, zapocitaju sa len symboly potrebné na naplnenie ukazovatela. Zostavajuce
symboly, ktoré by sa inak zapo¢itali do ukazovatela, sa neprenasaju a po aktivacii funkcie EPIC DROP sa
vynuluje iba ten trojstupfiovy ukazovatel, ktory tato funkciu aktivoval. Po kazdej aktivacii funkcie EPIC
DROP sa hodnota zobrazena pri prislusnej pasti, pre ktoru bola funkcia EPIC DROP aktivovana, zvysi o
1, a to z 3+ na 4+ a nasledne z 4+ na 5+; hodnota 5+ je maximalna. Pocas funkcie EPIC DROP sa
trojstupriovy ukazovatel nenapiiia.

Ak sa pocas bonusovej funkcie THROWDOWN! na réznych valcoch zobrazia dva scatter symboly FS,
hrac ziska dalSie 2 otoCenia zadarmo. Ak sa po€as bonusovej funkcie THROWDOWN! na réznych valcoch
zobrazia tri scatter symboly FS, hrac¢ ziska dalSie 4 oto¢enia zadarmo. Bonusova funkcia THROWDOWN!
je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané
pocas bonusovej funkcie THROWDOWN! zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v
ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry su po¢as hazardnej hry THROWDOWN! kumulované v poli
CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného to&enia, v ktorej bola bonusovéa funkcia THROWDOWN!
ziskana. Valce sa pocas bonusovej funkcie THROWDOWN! toc¢ia automaticky.

Bonusova funkcia ULTIMATE THROWDOWN!

Ziskanim Styroch scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusovéa funkcia ULTIMATE
THROWDOWN!, v ktorej hra¢ ziska 10 otoCeni zadarmo. Polas bonusovej funkcie ULTIMATE
THROWDOWN! sa po lavej a pravej strane valcov zobrazuje trojstupriovy ukazovatel, pri€om na zaciatku
bonusovej funkcie sa nad lavym ukazovatelom zobrazuje MODRA PAST s hodnotou 4+ a nad pravym
ukazovatelom sa zobrazuje CERVENA PAST s hodnotou 4+. Hodnota zobrazena pri péasti uréuje
minimalny po&et symbolov MODRA PAST alebo CERVENA PAST, ktoré hrag ziska podas funkcie EPIC
DROP. Ak hrag ziska na valcoch symbol MODRA PAST a podas rozsirenia sa prekryje so symbolom
WILD, CERVENY HNEDOVLASY BOJOVNIK alebo CERVENY BLOND BOJOVNIK, za kazdy takto
prekryty symbol sa lavy trojstupfiovy ukazovatel zvySi o jeden stupefi. Ak hra¢ naplni v8etky 3 stupne
lavého trojstupfiového ukazovatela, po vyhodnoteni vSetkych vyhernych kombinacii v otoCke, v ktorej
ziskal treti stuper, sa spusti funkcia EPIC DROP, v ktorej hra¢ ziska jeden RESPIN, v ktorom sa zobrazia
miniméalne 4 symboly MODRA PAST a lavy trojstupfiovy ukazovatel sa vynuluje. Ak hrag ziska na valcoch
symbol CERVENA PAST a poéas rozsirenia sa prekryje so symbolom WILD, MODRY BOJOVNIK alebo
MODRA BOJOVNICKA, za kazdy takto prekryty symbol sa pravy trojstupfiovy ukazovatel zvysi o jeden
stupen. Ak hra¢ naplni vSetky 3 stupne pravého trojstupriového ukazovatela, po vyhodnoteni vSetkych
vyhernych kombinacii v otoCke, v ktorej ziskal treti stuper, sa spusti funkcia EPIC DROP, v ktorej hra¢
ziska jeden RESPIN, v ktorom sa zobrazia minimaine 4 symboly CERVENA PAST a pravy trojstupfiovy
ukazovatel sa vynuluje.

Ak hra¢ v otoCke, v ktorej déjde k naplneniu trojstupfiového ukazovatela, ziska viac symbolov, ako je
potrebné na jeho naplnenie, zapocitaju sa len symboly potrebné na naplnenie ukazovatela. Zostavajuce
symboly, ktoré by sa inak zapocitali do ukazovatela, sa neprenasaju a po aktivacii funkcie EPIC DROP sa
vynuluje iba ten trojstupfiovy ukazovatel, ktory tuto funkciu aktivoval. Po kazdej aktivacii funkcie EPIC
DROP sa hodnota zobrazena pri prislusnej pasti, pre ktoru bola funkcia EPIC DROP aktivovana, zvySi o
1, a to z 4+ na 5+, hodnota 5+ je maximalna. PoCas funkcie EPIC DROP sa trojstupriovy ukazovatel
nenaplia.

Ak sa pocas bonusovej funkcie ULTIMATE THROWDOWN! na r6znych valcoch zobrazia dva scatter
symboly FS, hra¢ ziska dalSie 2 otoCenia zadarmo. Ak sa pocCas bonusovej funkcie ULTIMATE
THROWDOWN! na réznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS, hra¢ ziska dalSie 4 otoCenia
zadarmo. Bonusova funkcia ULTIMATE THROWDOWN! je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pola ZOSTATOK ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie ULTIMATE
THROWDOWN! zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova
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funkcia ziskana. Vyhry su poCas hazardnej hry ULTIMATE THROWDOWN! kumulované v poli CELKOVA
VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného to€enia, v ktorej bola bonusova funkcia ULTIMATE THROWDOWN!
ziskana. Valce sa poc€as bonusovej funkcie ULTIMATE THROWDOWN! tocia automaticky.

Specialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS

Hra¢ ma moznost aktivovat Specialnu funkciu BONUSHUNT FEATURESPINS, ktora zvySuje Sancu na
spustenie bonusovych funkcii THROWDOWN! a ULTIMATE THROWDOWN!. Specialna funkcia
BONUSHUNT FEATURESPINS sa aktivuje v zakladnej hre stlagenim tlacidla KUPIT BONUS a
naslednym stladenim tlagidla AKTIVOVAT pri moznosti BONUSHUNT FEATURESPINS, po potvrdeni
aktivacie sa funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS zapne. Cena jedného toCenia sa pocCas aktivnej
Specialnej funkcie zvySi na 3-nasobok aktualne nastavenej stavky, priCom vyhry sa vyhodnocuju zo
zakladnej stavky. Po aktivacii funkcie BONUSHUNT FEATURESPINS ma kazdé tocenie 5-krat vyssiu
$ancu na spustenie bonusovych funkcii THROWDOWN! a ULTIMATE THROWDOWN!. Specialna funkcia
BONUSHUNT FEATURESPINS zostava aktivna, kym ju hraé nevypne tlagidlom VYPNUT. Pogas trvania
bonusovych funkcii THROWDOWN! a ULTIMATE THROWDOWN! nie je Specialna funkcia BONUSHUNT
FEATURESPINS aktivna.

Specialna funkcia UPPERCUT FEATURESPINS

Hra¢ ma moznost aktivovat $pecialnu funkciu UPPERCUT FEATURESPINS, ktora zarucuje, Ze sa v
kazdom oto&eni zobrazia na valcoch minimalne tri symboly MODRA PAST, CERVENA PAST alebo ich
kombinacia. Specialna funkcia UPPERCUT FEATURESPINS sa aktivuje v zakladnej hre stlagenim tlagidla
KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlagidla AKTIVOVAT pri moznosti UPPERCUT FEATURESPINS,
po potvrdeni aktivacie sa funkcia UPPERCUT FEATURESPINS zapne. Cena jedného toCenia sa pocas
aktivnej Specialnej funkcie zvysi na 50-nasobok aktualne nastavenej stavky, pri€¢om vyhry sa vyhodnocuju
zo zékladnej stavky. Specidlna funkcia UPPERCUT FEATURESPINS zostava aktivna, kym ju hraé
nevypne tlagidlom VYPNUT.

Specialna funkcia EPIC DROP FEATURESPINS

Hra¢ ma moznost' aktivovat Specialnu funkciu EPIC DROP FEATURESPINS, ktora zaruCuje, Ze sa v
kazdom oto&eni zobrazia na valcoch minimalne $tyri symboly MODRA PAST, CERVENA PAST alebo ich
kombinacia. Specialna funkcia EPIC DROP FEATURESPINS sa aktivuje v zakladnej hre stlagenim tlagidla
KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlagidla AKTIVOVAT pri moznosti EPIC DROP FEATURESPINS,
po potvrdeni aktivacie sa funkcia EPIC DROP FEATURESPINS zapne. Cena jedného to€enia sa pocas
aktivnej Specialnej funkcie zvysi na 150-nasobok aktualne nastavenej stavky, pricom vyhry sa vyhodnocuju
zo zakladnej stavky. PoCas aktivnej Specialnej funkcie EPIC DROP FEATURESPINS sa scatter symboly
FS nezobrazuju. Specialna funkcia EPIC DROP FEATURESPINS zostava aktivna, kym ju hra& nevypne
tlagidlom VYPNUT. Ak hra¢ prekrodi maximalnu cenu pre aktivovanie $pecidlnej funkcie, tladidlo
AKTIVOVAT bude nedostupné.

Kupovanie bonusovej funkcie THROWDOWN!

V zakladnej hre ma hra€ moznost zakupit si vstup do bonusovej funkcie THROWDOWN! stladenim tlacidla
KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlagidla KUPIT pri moznosti THROWDOWN! BONUS. Po
potvrdeni ndkupu sa z hrd€ovho pola ZOSTATOK odpodita prislusna suma a okamzite sa aktivuje
bonusova funkcia THROWDOWN!. Cena za zakupenie bonusovej funkcie predstavuje 100-nasobok
aktualne nastavenej stavky. Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je 5 000 € pri stavke 50 €.

Kupovanie bonusovej funkcie ULTIMATE THROWDOWN!

V zakladnej hre ma hra¢ moznost zakupit si vstup do bonusovej funkcie ULTIMATE THROWDOWN!
stlaenim tlagidla KUPIT BONUS a naslednym stlaenim tlagidla KUPIT pri moznosti ULTIMATE
THROWDOWN! BONUS. Po potvrdeni nakupu sa z hracovho pola ZOSTATOK odpocita prislusna suma
a okamzite sa aktivuje bonusova funkcia ULTIMATE THROWDOWN!. Cena za zakupenie bonusovej
funkcie predstavuje 250-nasobok aktuélne nastavenej stavky. Maximalna cena za nakup bonusovej
funkcie je 5 000 € pri stavke 20 €. Ak hra¢ prekro&i maximalnu cenu nakupu bonusovej funkcie, tlagidlo
KUPIT bude nedostupné.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 50,00 €

Maximalna stavka do hry so Specialnou funkciou BONUSHUNT FEATURESPINS: 150,00 € (pri stavke
50 €)
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Maximalna stavka do hry so Specialnou funkciou UPPERCUT FEATURESPINS: 2 500,00 € (pri stavke
tI;)/Ioa€x)iméllna stavka do hry so $pecialnou funkciou EPIC DROP FEATURESPINS: 4 500,00 € (pri stavke
:|\3/I0a€x)imélna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie THROWDOWN!: 5 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie ULTIMATE THROWDOWN!: 5 000,00 € (pri stavke
i/loa;gi(r)n?lna vyhra z hry: 500 000,00 € (10 000-nasobok celkovej zakladnej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky)

Nazov 3x 4x 5x
Modry bojovnik 1 3 10
c y bl
erve-ny b’ond 1 3 10
bojovnik
Modra bojovnicka 0,5 2 5
(o3 y hnedovlasy
erveny- ne’ ovlasy 0.5 2 5
bojovnik
A 0,1 0,5 2
K 0,1 0,5 2
Q 0,1 0,5 2
J 0,1 0,5 2
10 0,1 0,5 2
, Bonusova
Bonusova .
FS funkcia funkcia
ULTIMATE -
(Scatter symbol) THROWDO
THROWDO
WN!
WN!
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Nazov 3x 4x 5x
WILD
(Divoky symbol)
Modra past’
(Divoky symbol)
- - 10
Cervena past’
(Divoky symbol)
; - Fi i TECHNICKY SKUSOBNY _10-
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