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PRAVIDLA HRY ¢. 2026/3254

Le Bandit

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s piatimi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na minimalne 5 rovnakych symbolov vo vyhernom zhluku. Vyherné symboly
sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich a informaénych prvkov prispbésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke pod hernym polom sa nachadzaju polia ZOSTATOK (finan¢né prostriedky hraca v eurach)
VYHRA (v euréch, zobrazuije sa, ked hrag ziska vyhru), CELKOVA VYHRA (v eurach, zobrazuje sa po¢as
bonusovych funkcii) STAVKA (celkova stavka v eurach), tlagidla MENU (ikona = obsahuje tla¢idla ZVUK
(ikona ,4)* zapnut/vypnut zvuk hry), HUDBA (ikona ,&“ zapnut/vypnut hudbu), SUPER TURBO a TURBO
(ikona , 4 " ikony blesku - volby nastavenia rychlosti toenia), HISTORIA (ikona ,®* zobrazi histériu hier
hraca), INFO (ikona ,i“ zobrazi zakladné informacie o hre, vyhernu tabulku a vyherné zhluky), DOMOV
(ikona ,DOM* navrat do menu s hrami)) A a Vv pre volbu celkovej vysky stavky v eurach, START (okruhle
gierne tlagidlo so Sipkou), AUTOSTART (zatoené S$ipky s trojuholnikom s moznostou opakovania
automatickych hier v poéte 10, 25, 50, 75, 100, 500, alebo 1000). Cez tlagidlo ROZSIRENE je mozné
nastavit automaticky rezim: POCET KOL (nastavi podet automatickych hier) ZASTAVIT PRI VYHRE
FUNKCIE (automaticka hra sa vypne, ak hrac¢ ziska bonusovu funkciu), LIMIT STRATY (automaticka hra
sa automaticky vypne, ak po vyhodnoteni oto¢enia poklesne hodnota pola ZOSTATOK oproti hodnote pri
spusteni automatickej hry o nastaveny limit) LIMIT JEDNEJ VYHRY (automaticka hra sa automaticky
vypne, ak vyhra v jednom otoc¢eni dosiahne alebo presiahne nastaveny nasobok aktualnej stavky). Pocas
toCenia valcov je mozné skratit €as ich to¢enia tlacidlom STOP/M. V lavom dolnom rohu sa nachadza
tlagidlo KUPIT BONUS, pomocou ktorého je mozné aktivovat $pecialne funkcie a klpit bonusové funkcie.
V okne KUPIT BONUS ma hra¢ moznost upravit vysku stavky pomocou tlagidiel ,-* a ,+*, pri¢om
zobrazena cena Specialnych funkcii aj bonusovych funkcii sa automaticky prepocCita podla nastavenej
stavky. Ak hrag nechce aktivovat $pecialnu funkciu ani kupit bonusovt funkciu, okno KUPIT BONUS
zatvori stlaCenim tla¢idla ,X* v pravom hornom rohu. Ak je aktivovana Specialna funkcia, v hernom rozhrani
sa aktivacia vizualne zvyrazni zmenou farby vybranych prvkov na oranzovu farbu a tlagidlo KUPIT BONUS
sa zmeni na tlagidlo VYPNUT, ktorym hrag $pecialnu funkciu deaktivuje.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otodenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,A” a ,v* pri poli STAVKA (€) méze hra& menit postupne celkov( stavku
od 0,10 € do 50 €. V mobilnej verzii je mozné menit stavku pomocou tlacidiel ,-" a ,+“.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinéacie (zhluky) st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry je dany
sucinom celkovej zakladnej stavky a nasobitela vyherného zhluku podla vyhernej tabulky. Za sucast
vyherného zhluku sa povazuje symbol, ktory sa aspon jednou celou stranou horizontalne alebo vertikalne
dotyka rovnakého symbolu. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom WILD. Kombinacia scatter
symbolov plati kdekolvek na valcoch. Vyherné kombinacie (zhluky) a hodnoty vyhry su platné podla
vyhernej tabulky.

Pocas jednej hry je mozné ziskat vyhru z viacerych vyhernych zhlukov - vyhry su scitané. Plati iba
najvysSia vyhra z vyherného zhluku.

Celkova vyhra v hazardnej hre je obmedzena maximalnym vyhernym nasobkom vo vy$ke 10 000-nasobku
zakladnej stavky. Toto obmedzenie sa uplatni aj pri dalSich vyhernych kombinaciach (zhlukoch) alebo pri
pokragovani hernych funkcii vratane otogeni zadarmo v bonusovych funkciach STASTIE BANDITU;
VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO; POKLAD NA KONCI DUHY. Ak by mala celkova vyhra presiahnut
maximalny vyherny nasobok, vyhra sa zastavi na tejto maximéalnej hodnote a hracovi sa zobrazi
upozornenie o dosiahnuti maximalnej vyhry. Po dosiahnuti maximalneho vyherného nasobku sa v
zakladnej hre dalSie vyherné kombinacie (zhluky) nevyhodnocuju, bonusové funkcie sa ukoncia a
dosiahnuta maximalna vyhra sa pripiSe do pola ZOSTATOK hraca.
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Funkcia bezplatné nahradzanie symbolov

V3etky symboly z vyhernych zhlukov sa po vypocitani v8etkych vyhier odstrania z herného pofa. Ak je
vyherny zhluk vytvoreny z ur€itého druhu symbolu, odstrania sa z herného pola aj v3etky dalSie symboly
rovnakého druhu, aj ked' nie su su€astou daného vyherného zhluku. Ak je su€astou vyherného zhluku
symbol WILD, odstrani sa iba ten symbol WILD, ktory je su¢astou daného vyherného zhluku, ostatné
symboly WILD na hernom poli sa neodstrania. Neodstranené symboly spadnu na pozicie odstranenych
symbolov.

Novovytvorené volné pozicie sa vyplnia novymi symbolmi, ktoré spadnu zhora herného pola. Bezplatné
nahradzanie symbolov bude pokraovat dovtedy, kym sa nevytvoria Ziadne nové vyherné zhluky. Ak sa
nevytvoria Ziadne nové vyherné zhluky, celkova vyhra zo zakladného to€enia a z funkcie bezplatného
nahradzania symbolov sa pripocita hraovi do pola ZOSTATOK.

Divoky symbol WILD

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolu FS, bonusového symbolu DUHA a symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA
MINCA, ZLATA MINCA, HRNIEC ZLATA a STVORLISTOK. Jeden symbol WILD méze byt sugastou
viacerych vyhernych zhlukov v tom istom vyhodnoteni. Vyherny zhluk tvoreny iba divokymi symbolmi WILD
nie je vyherny.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol FS. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS,
aktivuje sa bonusova funkcia STASTIE BANDITU. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch zobrazia $tyri
scatter symboly FS, aktivuje sa bonusova funkcia VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO. Ak sa kdekolvek
na réznych valcoch zobrazi pat scatter symbolov FS, aktivuje sa bonusova funkcia POKLAD NA KONCI
DUHY. Scatter symboly FS sa vyhodnocuju ako posledné. Ak sa v rovnakom oto&eni vytvoria vyherné
kombinécie (zhluky) alebo su splnené podmienky na aktivaciu funkcie VYHRA NA VYHRU, najskér sa
vyhodnotia vSetky pripadné vyherné kombinacie (zhluky) vratane funkcie bezplatného nahradzania
symbolov a nasledne funkcia VYHRA NA VYHRU. AZ nasledne sa vyhodnotia scatter symboly FS a
aktivuje sa prislusna bonusova funkcia.

Zlaté pole

Po kazdej vyhernej kombinacii tvorenej vyhernym zhlukom sa pozadie pozicii, na ktorych sa nachadzali
symboly daného vyherného zhluku, graficky zafarbi na zlatu farbu. Takto zafarbené pozadie pozicii sa
nazyva zlaté pole. Zlaté pole zostava zobrazené pocas celého daného oto€enia, a to aj po odstraneni
symbolov z vyherného zhluku a pocas nasledného bezplatného nahradzania symbolov. Ak sa pocas
bezplatného nahradzania symbolov vytvori dalSi vyherny zhluk na inych poziciach, pozadie tychto pozicii
sa taktieZ zafarbi na zlatu farbu a stane sa zlatym polom. Po ukonéeni bezplatného nahradzania symbolov
a po zacati dalSieho oto€enia sa zlaté pole odstrani.

Ak sa v zakladnej hre zobrazia 3, 4 alebo 5 scatter symbolov FS a tym sa aktivuje bonusova funkcia,
pozadie pozicii, na ktorych sa tieto scatter symboly zobrazili, sa graficky zafarbi na zlatu farbu aZ v prvom
oto€eni bonusovej funkcie aktivovanej tymito scatter symbolmi. Za scatter symboly FS ziskané pocas
bonusovych funkcii sa zlaté pole neziskava.

Bonusovy symbol DUHA

Symbol DUHA je bonusovy symbol. Ak sa na valcoch zobrazi symbol DUHA a na hernom poli sa nachadza
zlaté pole, aktivuje sa funkcia VYHRA NA VYHRU. Ak sa v otogeni, v ktorom sa zobrazi symbol DUHA,
zaroven vytvoria vyherné kombinacie (zhluky), najskér sa vyhodnotia vSetky pripadné vyherné kombinacie
vratane funkcie bezplatného nahradzania symbolov a az nasledne sa aktivuje funkcia VYHRA NA VYHRU.

Symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA

Symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA a ZLATA MINCA sa zobrazuiju iba po&as funkcie
VYHRA NA VYHRU. Ak sa zobrazi symbol BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA alebo ZLATA
MINCA, kazdy takto zobrazeny symbol ziska nahodny nasobitel stavky. Hodnota nasobitela stavky
symbolu BRONZOVA MINCA médze byt 0,2x; 0,5x; 1x; 2x; 3x alebo 4x. Hodnota nasobitela stavky
symbolu STRIEBORNA MINCA moéze byt 5x; 10x; 15x alebo 20x. Hodnota nasobitela stavky symbolu
ZLATA MINCA méze byt 25x; 50x; 100x; 250x alebo 500x.
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Symbol STVORLISTOK

Symbol STVORLISTOK sa zobrazuje iba po¢as funkcie VYHRA NA VYHRU. Kazdému zobrazenému
symbolu STVORLISTOK je samostatne priradeny nahodny nasobitel. Hodnota néasobitela moze byt 2x,
3x, 4x, 5x alebo 10x. Ak sa zobrazia dva alebo viaceré symboly STVORLISTOK, symboly STVORLISTOK
sa aktivuju postupne v poradi od lavého valca smerom doprava, pri€¢om na kazdom valci sa poradie urCuje
zhora nadol.

Symbol HRNIEC ZLATA

Symbol HRNIEC ZLATA sa zobrazuje iba pocas funkcie VYHRA NA VYHRU. Ak sa na hernom poli
nachadza symbol HRNIEC ZLATA, najskér sa vyhodnotia vetky zobrazené symboly STVORLISTOK, ak
sa na hernom poli nachadzaju, a nasledne sa aktivuje symbol HRNIEC ZLATA.

Po aktivacii symbol HRNIEC ZLATA zozbiera a sc¢ita hodnoty nasobitelov stavky v8etkych zobrazenych
symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA a ZLATA MINCA. Suget tychto hodnét sa stane
hodnotou nasobitela stavky symbolu HRNIEC ZLATA. Nasledne sa vSetky symboly BRONZOVA MINCA,
STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA a symbol STVORLISTOK nahradia novymi symbolmi. Ak sa po
nahradeni symbolov zobrazi dalsi symbol HRNIEC ZLATA, tento symbol zozbiera a scita hodnoty
nasobitelov stavky v&etkych novych zobrazenych symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA
a ZLATA MINCA spolu s hodnotou nasobitela stavky predchadzajliceho symbolu HRNIEC ZLATA. Takto
ziskany sucet sa stane hodnotou nasobitela stavky nového symbolu HRNIEC ZLATA. Nasledne sa
pouzité symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA a predchadzajlci symbol
HRNIEC ZLATA nahradia novymi symbolmi. Tento postup sa opakuje dovtedy, kym sa po nahradeni
symbolov zobrazi dal$i symbol HRNIEC ZLATA.

Ak sa naraz zobrazia dva alebo viaceré symboly HRNIEC ZLATA, aktivuje sa iba jeden symbol HRNIEC
ZLATA, a to prvy symbol HRNIEC ZLATA od lavého valca smerom doprava, pricom na kazdom valci sa
poradie urCuje zhora nadol. Ostatné symboly HRNIEC ZLATA zostavaju neaktivne a pri nahradeni
symbolov sa neodstrania. Po nahradeni symbolov sa dal$i symbol HRNIEC ZLATA aktivuje a zozbiera
hodnoty nasobitelov stavky novych symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA a ZLATA
MINCA spolu s hodnotou nasobitela stavky predchadzajiceho symbolu HRNIEC ZLATA. Nasledne sa
pouzité symboly a predchadzajuci symbol HRNIEC ZLATA nahradia novymi symbolmi.

Funkcia VYHRA NA VYHRU

Ak sa na valcoch zobrazi symbol DUHA a na hernom poli sa nachadza zlaté pole, aktivuje sa funkcia
VYHRA NA VYHRU. Ak sa v otodeni, v ktorom sa zobrazi symbol DUHA, zaroveri vytvoria vyherné
kombinacie (zhluky), najskdér sa vyhodnotia vSetky pripadné vyherné kombinacie vratane funkcie
bezplatného nahradzania symbolov a aZ nasledne sa aktivuje funkcia VYHRA NA VYHRU.

Po aktivacii funkcie VYHRA NA VYHRU sa na poziciach zlatého pola mézu zobrazit symboly BRONZOVA
MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA, STVORLISTOK a HRNIEC ZLATA. Kazdy zobrazeny
symbol BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA alebo ZLATA MINCA ziska nahodny nasobitel
stavky.

Ak sa zobrazi symbol STVORLISTOK, jeho nasobitel sa uplatni na hodnotu kazdého zobrazeného
symbolu BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA alebo HRNIEC ZLATA, ktory sa
nachadza na susednej pozicii okolo daného symbolu STVORLISTOK, vratane diagonalne susediacich
pozicii. Nasobitel symbolu STVORLISTOK sa na symbol HRNIEC ZLATA uplatni iba vtedy, ak ma symbol
HRNIEC ZLATA uz priradenu hodnotu nasobitela stavky. Na symbol HRNIEC ZLATA bez priradenej
hodnoty nasobitela stavky sa nasobitel symbolu STVORLISTOK neuplatni.

Po uplatneni nasobitela sa na takto dotknutom symbole zobrazi upravena hodnota. Ak sa zobrazia dva
alebo viaceré symboly STVORLISTOK, symboly STVORLISTOK sa aktivuji postupne v poradi od lavého
valca smerom doprava, pri€om na kazdom valci sa poradie uréuje zhora nadol.

Ak sa na hernom poli nachadza symbol HRNIEC ZLATA, najskér sa vyhodnotia vSetky zobrazené symboly
STVORLISTOK, ak sa na hernom poli nachadzaju, a nasledne sa aktivuje symbol HRNIEC ZLATA. Po
aktivacii symbol HRNIEC ZLATA zozbiera a s€ita hodnoty nasobitefov stavky vSetkych zobrazenych
symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA a ZLATA MINCA. Suget tychto hodnét sa stane
hodnotou nasobitela stavky symbolu HRNIEC ZLATA. Nasledne sa vSetky pouzité symboly BRONZOVA
MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA a symboly STVORLISTOK nahradia novymi symbolmi.
Ak sa po nahradeni symbolov zobrazi dal$i symbol HRNIEC ZLATA, tento symbol zozbiera a scita
hodnoty néasobitelov stavky véetkych novych zobrazenych symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA
MINCA a ZLATA MINCA spolu s hodnotou nasobitela stavky predchadzajuceho symbolu HRNIEC
ZLATA. Takto ziskany sucet sa stane hodnotou nasobitela stavky nového symbolu HRNIEC ZLATA.
Nasledne sa pouzité symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA a
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predchadzajuci symbol HRNIEC ZLATA nahradia novymi symbolmi. Tento postup sa opakuje dovtedy,
kym sa po nahradeni symbolov zobrazi dalSi symbol HRNIEC ZLATA.

Ak sa naraz zobrazia dva alebo viaceré symboly HRNIEC ZLATA, aktivuje sa iba jeden symbol HRNIEC
ZLATA, a to prvy symbol HRNIEC ZLATA od lavého valca smerom doprava, pri€¢om na kazdom valci sa
poradie uréuje zhora nadol. Ostatné symboly HRNIEC ZLATA zostavaju neaktivne a pri nahradeni
symbolov sa neodstrania. Po nahradeni symbolov sa podla rovhakého poradia aktivuje dalSi neaktivny
symbol HRNIEC ZLATA, ak sa na hernom poli nachadza. Tento symbol zozbiera a scita hodnoty
nasobitelov stavky novych symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA a ZLATA MINCA spolu
s hodnotou nasobitela stavky predchadzajuceho symbolu HRNIEC ZLATA. Nasledne sa pouzité symboly
a predchadzajuci symbol HRNIEC ZLATA nahradia novymi symbolmi. Po dokoné&eni vetkych pripadnych
aktivacii symbolov STVORLISTOK a HRNIEC ZLATA sa séitaju hodnoty nasobitelov stavky vsetkych
zobrazenych symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA a HRNIEC ZLATA.
Vysledny sucet predstavuje celkovy nasobitel stavky funkcie VYHRA NA VYHRU. Vyhry ziskané pocas
funkcie VYHRA NA VYHRU zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola
funkcia VYHRA NA VYHRU ziskana.

Bonusova funkcia STASTIE BANDITU

Ziskanim troch scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia STASTIE
BANDITU, v ktorej hrag ziska 8 otoeni zadarmo. Po&as bonusovej funkcie STASTIE BANDITU zostavaju
zlaté polia zobrazené aj po ukonceni jednotlivych oto€eni a prenasaju sa do dalSich otoeni bonusovej
funkcie, a to aZ do aktivacie funkcie VYHRA NA VYHRU. Po ukonéeni funkcie VYHRA NA VYHRU sa po
zacati dalSieho otoCenia zlaté pole odstrani. Ak hra¢ nasledne ziska dalSie zlaté polia, tieto zlaté polia sa
opéat prenasaju do dal$ich oto&eni bonusovej funkcie az do dal$ej aktivacie funkcie VYHRA NA VYHRU.
Ak sa podas bonusovej funkcie STASTIE BANDITU na réznych valcoch zobrazia dva scatter symboly FS,
hrag ziska dalSie 2 otoenia zadarmo. Ak sa podas bonusovej funkcie STASTIE BANDITU na réznych
valcoch zobrazia tri scatter symboly FS, hra€ ziska dalSie 4 otoCenia zadarmo. Ak sa pocas bonusovej
funkcie STASTIE BANDITU na réznych valcoch zobrazia $tyri scatter symboly FS, bonusova funkcia
STASTIE BANDITU sa zmeni na bonusovt funkciu VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO. Bonusova
funkcia VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO pokraduje so zostavajicimi otoéeniami bonusovej funkcie
STASTIE BANDITU a hrag zarover ziska dalsie 4 otoenia zadarmo.

Bonusova funkcia STASTIE BANDITU je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoéitana z pola
ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané pogas bonusovej funkcie STASTIE BANDITU zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry su pocas
hazardnej hry STASTIE BANDITU kumulované v poli CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného
todenia, v ktorej bola bonusové funkcia STASTIE BANDITU ziskana. Valce sa poéas bonusovej funkcie
STASTIE BANDITU togia automaticky.

Bonusova funkcia VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO

Ziskanim $tyroch scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia VSETKO, CO SA
LIGOCE, JE ZLATO, v ktorej hrag ziska 12 otoéeni zadarmo. Pod&as celej bonusovej funkcie VSETKO,
CO SA LIGOCE, JE ZLATO zostavaju zlaté polia zobrazené aj po ukonéeni jednotlivych otodeni a
prenadaju sa do dalSich oto€eni bonusovej funkcie aZ do jej ukonéenia, a to aj po aktivacii a ukon&eni
funkcie VYHRA NA VYHRU.

Ak sa pocas bonusovej funkcie VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO na réznych valcoch zobrazia dva
scatter symboly FS, hrag ziska dalSie 2 otoéenia zadarmo. Ak sa po&as bonusovej funkcie VSETKO, CO
SA LIGOCE, JE ZLATO na rbéznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS, hra¢ ziska dalSie 4 otoCenia
zadarmo. Bonusova funkcia VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO je hazardna hra, pri ktorej nie je
hragovi odpogitana z pola ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej funkcie VSETKO,
CO SA LIGOCE, JE ZLATO zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola
bonusova funkcia ziskana. Vyhry st pogas hazardnej hry VSETKO, €O SA LIGOCE, JE ZLATO
kumulované v poli CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného togenia, v ktorej bola bonusova
funkcia VSETKO, €O SA LIGOCE, JE ZLATO ziskana. Valce sa po&as bonusovej funkcie VSETKO, CO
SA LIGOCE, JE ZLATO todia automaticky.

Bonusova funkcia POKLAD NA KONCI DUHY

Ziskanim piatich scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia POKLAD NA
KONCI DUHY, v ktorej hra¢ ziska 12 otogeni zadarmo. Podas celej bonusovej funkcie POKLAD NA
KONCI DUHY zostavaju zlaté polia zobrazené aj po ukonéeni jednotlivych otodeni a prenasaju sa do
dalSich oto&eni bonusovej funkcie aZ do jej ukond&enia, a to aj po aktivacii a ukon&eni funkcie VYHRA NA
VYHRU. Symbol DUHA sa zobrazuje v kazdom oto&eni po&as celého trvania bonusovej funkcie POKLAD
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NA KONCI DUHY. Pogas funkcie VYHRA NA VYHRU aktivovanej pogas bonusovej funkcie POKLAD NA
KONCI DUHY sa symbol BRONZOVA MINCA nezobrazuje. Pogas bonusovej funkcie POKLAD NA
KONCI DUHY nie je mozné ziskat dalSie oto&enia zadarmo.

Bonusova funkcia POKLAD NA KONCI DUHY je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpogitana z pola
ZOSTATOK ziadna stavka. Vyhry ziskané pogas bonusovej funkcie POKLAD NA KONCI DUHY
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry
su po&as hazardnej hry POKLAD NA KONCI DUHY kumulované v poli CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou
zo zakladného todenia, v ktorej bola bonusova funkcia POKLAD NA KONCI DUHY ziskana. Valce sa
pocas bonusovej funkcie POKLAD NA KONCI DUHY tog&ia automaticky.

Specialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS

Hra€ ma moznost aktivovat Specidlnu funkciu BONUSHUNT FEATURESPINS, ktora zvySuje Sancu na
spustenie bonusovych funkcii STASTIE BANDITU; VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO alebo
POKLAD NA KONCI DUHY. Specialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS sa aktivuje v zakladne;
hre stlatenim tlagidla KUPIT BONUS a naslednym stlaenim tlacidla AKTIVOVAT pri moZnosti
BONUSHUNT FEATURESPINS, po potvrdeni aktivacie sa funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS
zapne. Cena jedného to¢enia sa pocas aktivnej Specialnej funkcie zvysi na 3-nasobok aktualne nastavenej
stavky, pricom vyhry sa vyhodnocuju zo zakladnej stavky. Po aktivacii funkcie BONUSHUNT
FEATURESPINS ma kazdé togenie 5-krat vy$Siu $ancu na spustenie bonusovych funkcii STASTIE
BANDITU; VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO alebo POKLAD NA KONCI DUHY. Specialna funkcia
BONUSHUNT FEATURESPINS zostava aktivna, kym ju hra& nevypne tlagidlom VYPNUT. Pogas trvania
bonusovych funkcii STASTIE BANDITU; VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO alebo POKLAD NA
KONCI DUHY nie je $pecialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS aktivna.

Specialna funkcia DUHOVY FEATURESPINS

Hraé ma moznost aktivovat $pecialnu funkciu DUHOVY FEATURESPINS, ktora zaruduije, Ze sa v kazdom
otogeni zobrazi na valcoch symbol DUHA. Specialna funkcia DUHOVY FEATURESPINS sa aktivuje v
zakladnej hre stlagenim tla¢idla KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlagidla AKTIVOVAT pri moZnosti
DUHOVY FEATURESPINS, po potvrdeni aktivacie sa funkcia DUHOVY FEATURESPINS zapne. Cena
jedného tolenia sa poc€as aktivnej Specialnej funkcie zvysi na 50-nasobok aktudlne nastavenej stavky,
pricom vyhry sa vyhodnocuju zo zakladnej stavky. Specialna funkcia DUHOVY FEATURESPINS zostava
aktivna, kym ju hraé nevypne tlagidiom VYPNUT. Pogas trvania bonusovych funkcii STASTIE BANDITU;
VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO alebo POKLAD NA KONCI DUHY nie je $pecialna funkcia
DUHOVY FEATURESPINS aktivna.

Kupovanie bonusovej funkcie STASTIE BANDITU

V zékladnej hre ma hra& moznost zakupit si vstup do bonusovej funkcie STASTIE BANDITU stladenim
tlacidia KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlagidla KUPIT pri moZnosti STASTIE BANDITU. Po
potvrdeni ndkupu sa z hra€ovho pola ZOSTATOK odpodita prislusna suma a okamzite sa aktivuje
bonusové funkcia STASTIE BANDITU. Cena za zakUpenie bonusovej funkcie predstavuje 100-nasobok
aktualne nastavenej stavky. Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je 5 000 € pri stavke 50 €.

Kupovanie bonusovej funkcie VSETKO, €O SA LIGOCE, JE ZLATO

V zékladnej hre ma hraé moznost zakupit si vstup do bonusovej funkcie VSETKO, CO SA LIGOCE, JE
ZLATO stlagenim tla¢idla KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlagidla KUPIT pri moZnosti VSETKO,
CO SA LIGOCE, JE ZLATO. Po potvrdeni nakupu sa z hragovho pola ZOSTATOK odpoéita prislu$na
suma a okamzite sa aktivuje bonusova funkcia VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO. Cena za zakupenie
bonusovej funkcie predstavuje 250-nasobok aktualne nastavenej stavky. Maximalna cena za nakup
bonusovej funkcie je 5 000 € pri stavke 20 €. Ak hra¢ prekro¢i maximalnu cenu nakupu bonusovej funkcie,
tlagidlo KUPIT bude nedostupné.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 50,00 €

Maximalna stavka do hry so Specialnou funkciou BONUSHUNT FEATURESPINS: 150,00 € (pri stavke
50,00 €)

Maximalna stavka do hry so $pecialnou funkciou DUHOVY FEATURESPINS: 2 500,00 € (pri stavke
50,00 €)

Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie STASTIE BANDITU: 5 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
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Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO: 5 000,00 €
(pri stavke 20,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (10 000-nasobok celkovej zakladnej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej zakladnej stavky)

Symbol Nazov 5x 6x 7x 8x Ix -10x |11x-12x| 13x+
Klobuk 1 1,5 2 3 10 30 100
Bagety 0,5 0,7 1 1,5 5 15 50
Pivo 0,5 0,7 1 1,5 5 15 50
Syr 0,3 04 0,5 0,7 2,5 7,5 25
Pasca 0,3 0,4 0,5 0,7 2,5 7,5 25
A 0,1 0,2 0,3 0,5 1,5 5 15
K 0,1 0,2 0,3 0,5 1,5 5 15
Q 0,1 0,2 0,3 0,5 1,5 5 15
J 0,1 0,2 0,3 0,5 1,5 5 15
10 0,1 0,2 0,3 0,5 1,5 5 15
FS
(Scatter - - - - - - -
symbol)
WILD
(Divoky - - - - - - -
symbol)
Duha
(Bonusovy - - - - - - -
symbol)
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Symboly poéas funkcie VYHRA NA VYHRU

Symbol Nazov Mozné hodnoty symbolov
Bronzova 0,2x 0,5x 1x 2x 3x 4x
minca
Strieborna 5x 10x 15x 20x - ;
minca
Zlata minca 25x 50x 100x 250x 500x -
Stvorlistok x2 x3 x4 x5 x10 -
Hrniec zlata
(s nasobitelom)
Hrniec zlata ) ) ) ) ) )
(bez nasobitela)
NE . i TECHNICKY SKUSOBNY 10-94.
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