TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2024/2093

Fighter

Hra Fighter je stolova hazardna hra typu Crash Game prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine. Cielom hry je vyplatit' vyhru zodpovedajucu stihatkou dosiahnutému nasobitelu
tlagidlom VYPLATIT pred vybuchom stiha¢ky. Herné kolo bude ukon&ené nahodnym vybuchom
(padnutim) stihacky kedykolvek pocas letu (herného kola), alebo pri dosiahnuti maximalneho
nasobitela pre herné kolo. Herné kola prebiehaju automaticky a postupne s ¢asovymi Usekmi pre
prijem a akceptaciu stavok do herného kola. Ak hrac¢ vstupi do hry Fighter z internetového kasina po¢as
priebehu herného kola, jeho viozené stavky budu akceptované az pre nasledujuce herné kolo.
Vysledok hazardnej hry zavisi Uplne alebo ¢iasto¢ne od nahody, hra¢ ma moznost kedykolvek hru
ukongit’ a pripisat’ si aktualne zobrazenu moznu vyhru. Hrac¢i prevadzkovatela hraju spoloéné kola hry,
ale kazdy hrac hra proti hraciemu systému samostatne.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni, mdéze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky ;

Na obrazovke sa nachadzaju dve tlagidla STAVIT/IZRUS STAVKUIVYPLATIT (podia toho, & ma hrag
stavené a podla aktualneho stavu kola hry), tlagidla + a — na zmenu kazdej stavky, tlagidla @ (auto
stavka), tlacidlo MENU = (nastavenia zvuku, pristup k pravidlam hry, historii hier a tlagidlu dom)
atlacidlo VIAC. Nad hernym polom je zobrazena historia poslednych dosiahnutych nasobitelov
jednotlivych hernych kél. Stlaéenim tlacidla VIAC sa ukaze rozsSirena historia nasobitelov. Finanéné
prostriedky hra¢a su zobrazené na hornej liste v poli s € vedla tlagidla VIAC. V poli ,Pocet hracov
v tomto hernom kole" sa zobrazuje pocet hra¢ov zapojenych do aktualneho kola hry. Stlacenim tla€idla
® (auto stavka) vedla tlagidla STAVIT sa hradovi zobrazi okno s moznostou nastavenia automaticke;
stavky (auto platba) a automatického vyplatenia (auto vyplatenie).

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé méze na jedno herné kolo viozit az 2 stavky pomocou dvoch prislugnych tlagidiel STAVIT.
Hodnoty oboch stavok si méze hra¢ menit' v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky
pomocou prislusnych tlagidiel + a -, alebo pomocou Eislicovej klavesnice ktora sa zobrazi po kliknuti do
pola hodnoty stavky, pre kazdé pole so stavkou zvlast. Hodnota celkovej stavky je sucet oboch stavok.
Hra¢ si mdze aktivovat, resp. nastavit ,Auto platbu“ (automatické vykonanie stavky), pomocou
prislusného tlagidla @ (auto stavka), a aktivovat, resp. nastavit ,Auto vyplatenie® v hernom kole
(automatické vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry) pre kazdé pole so stavkou zviast. Ak si hrac
aktivuje tieto moznosti pomocou adekvatnych prepinacov, nastavi hodnoty a stlaci tladidlo POTVRDIT,
poc¢as Casomiery pre pripravu na dalSie herné kolo sa automaticky vlozi nastavena stavka a pocas
priebehu hry sa automaticky vyplati dosiahnuté vyhra, ak by nasobitel dosiahol hodnotu nastaveného
nasobitela pre automatické vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry (Auto vyplatenie) daného herného
kola pre kazdé pole so stavkou zvlast.

V pripade, ak si hra¢ nastavi ,Auto stavka“ (automatické vykonanie stavky) pocas letu stihacky, hned
sa vlozi stavka na nasledujuce kolo. Ak ma hra¢ pocas 1. Stadia herného kola vlozenu stavku, méze ju
pocas tohto Stadia kedykolvek zrusit, alebo moze pocas aktivneho kola zrusit svoju viozenu stavku na
nasledujuce kolo pomocou tlacidla ZRUS STAVKU pre kazde pole so stavkou zvlast. Ak by mal
nastavenu aj automatickt hru, tlagidlom ZRUS STAVKU sa deaktivuje. Podas letu stihagky nie je
mozné vlozit' stavku na uz zac¢até kolo hry. Peflazna suma stavena pocas letu stihacky je odpocitana
z kreditu hrac¢a az pocas pripravy na dalSie kolo (1. Stadium herného kola).

Priebeh hry
Herné kolo ma 2 stadia:

- 1. Stadium je ,Priprava na dalSie kolo*, po¢as ktorého hra¢ méze vlozit' stavky na nasledujuce
herné kolo, ktoré sa spusti po uplynuti zobrazenej Casomiery,
- 2. Stadium je ,Let stihacky"“, ktoré zac€ina hned ako skon&i ¢asomiera ,Pripravy na dalSie

kolo“.
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Stavky na zacinajuce kolo sa uzavru. Stihacka Startuje s nasobitefom 1.00x. Nasledne za¢ne nasobitel
stihacky postupne rast. 2. stadium hry kon¢i, ked stihacka vybuchne, ¢o je znazornené graficky
napisom ,BOOM" a zastavenim rastu nasobitela.

Stihatka moéze kedykolvek nahodne vybuchnit, nasledkom ¢oho herné kolo konéi a hra¢ prehrava.
Nasledne je nasobitel, pri ktorom vybuchla stiha¢ka, zapisany do histérie nasobitelov.

Vyhry

Ak ma hrac vlozenu stavku, méze sa kedykolvek pocas letu stihaCky pred jej vybuchom rozhodnut
vyplatit’ svoju aktualne dosiahnutt zobrazenu moznu vyhru, dana su€inom viozenej stavky a aktualneho
nasobitela (zobrazeného pri lietajlcej stihacke) v momente vyplatenia pomocou tlacidla VYPLATIT pre
kazdé pole so stavkou zvlast. Jednotlivé vyhry su po vyplateni zobrazené v zelenom poli VYPLATENIE
v hornej Casti herného okna. V pripade, ak hra¢ nestihne svoju vyhru pred padom stihacky vyplatit,
prehrava ich. Hodnota vyhry je automaticky zaokrihlena azobrazena s 2 desatinnymi miestami.
Automatické vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry (auto vyplatenie) sa da pred vioZzenim stavky
alebo po vloZzenej stavke poc¢as pripravy na dalsie kolo aktivovat, resp. nastavit samostatne cez tlacidlo
@ (auto vklad) prepinadom a nastavenim hodnoty pomocou ¢&islicovej klavesnice pre kazdé pole so
stavkou zvlast. Ak nasobitel stihatky dosiahne hodnotu nastaveného nasobitela pre automatické
vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry (auto vyplatenie) pre dané pole so stavkou, automaticky sa
hracovi vyplati vyhra v danom hernom kole.

Prerusenie hry

Ak hrac¢ vlozi minimalne jednu stavku pocas pripravy na dalsie kolo a nasledne sa odhlasi/odpoji z hry
esSte pocCas Casomiery pripravy na dalSie kolo, alebo pocas prebiehajuceho letu stihacky, vSetky
aktudlne akceptované stavky zostanu v platnosti a pocas absencie hraca zostavaji nemenné.
ZvySovanie nasobitela pokracuje aj pocas hracovej absencie. Ak sa vrati do hry pred vybuchom
stihacky kola, v ktorom boli stavené stavky, ma stale moznost vyplatit svoju vyhru pred vybuchom
stihacky. Ak sa hra¢ neprihlasi/nevrati spat do hry pocas letu stihacky daného kola, prehrava svoje
stavené stavky. Po opatovnom prihlaseni si méze pozriet' vysledok hry v okne historie.

Ak sa hra¢ odhlasi/odpoji z hry potas aktivheho kola a ma viozenu stavku na nasledujuce kolo, bude
mu jeho stavka vratena do pola KREDIT pred zagatim nasledujuceho kola.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna celkova stavka do hry: 50,00 € (25,00 € x 2)

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (10 000 nasobitel celkovej stavky)
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