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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2466

64 Zig Zag

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. VVyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov
tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 64 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna Cast poli je
uvedend v minciach a spodna &ast' v eurach. Pozicia ovladacich tlagidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince  adostupené _ stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického todenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernt tabulku, nastavenie a tlagidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia v§etkych
zvukovych efektov) su v zakladnom nastaveni na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlacidiel
sa da zmenit' cez tlagidlo MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu to€eni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukongit tlagidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Pocas togenia valcov je mozné skratit' ¢as ich to¢enia tlacidliom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je pocas rezimu automatického toc¢enia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA av eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidlo ZETON hra¢ vybera celkovu stavku v eurach a hodnotu
mince.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach, spogitavaju sa do
celkovej vyhry, ktora sa zobrazi na popredi valcov a v poli VYHRA. Vypoget vyhry v eurach je dany
sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia za¢inat' na valci Uplne nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii.

Nasobena Hra (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, méze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto tcelom je mozné
vstlpit' do nasobenej hry RISK stlagenim tlagidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit' do
nasobenej hry RISK, stlacenim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripogita ku finanénym prostriedkom.
Tlacidla KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tlacidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hrac vstupi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa mbze pokusit' zdvojnasobit aktualnu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na ¢ervend, alebo &iernu farbu vyzrebovaného symbolu. Pokial je hrag uspesny
a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a méze
v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stladenim tlagidla ,v*.
V pripade neuspesnej volby hra kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak
by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny
limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraca a nasobena hra risk sa
ukongi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuije histéria siedmich vyzrebovanych farieb.
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol Wild. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly okrem
symbolu Scatter. Ak sa symbol objavi si¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na
kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3 symboly Hrniec s pokladom (Scatter), ziska 7 oto¢eni
zadarmo. V priebehu bonusovej hry sa v lavej hornej ¢asti vedla valcov nachadza pole BONUS SPINS
(zobrazuje aktualny pocet volnych otoceni). Za kazdy symbol Scatter zobrazeny na valcoch poéas
bonusovej hry ziska hra¢ jedno volné otocenie zadarmo navy$e. V jednej bonusovej hre je mozné
ziskat' maximalne 12 volnych otoCeni. Volné otoCenia je hazardnad hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocCitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané poc¢as bonusovej hry Volné otocenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnl hru, v ktorej boli Volné oto¢enia ziskané.
Celkova vyhra z Volné otocenia je zobrazena po vy&erpani véetkych volnych otacok. Ak hra¢ dosiahne
limit maximalnej vyhry (100 000 €), bonusova hra sa ukonéi a maximalna vyhra sa pripise do kreditov.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 3%
Hrniec s pokladom 7
(Scatter) volnych otoceni
Wild )
(divoky symbol)
Dolar 12
- Hviezd 8
\ viezda
s
A vz
@ Jahoda 6
Hrozno 4
. Pomarané 2
6 Limetka _ 1
q
@ Ceresne 1
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