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PRAVIDLA HRY é&. 2025/2510

81 Double Respin

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 54 vyhernych linii (27 vyhernych linii
sprava a 27 vyhernych linii zlava) v pripade 3 vyhernych symbolov a 162 vyhernych linii (81 vyhernych
linii zfava a 81 vyhernych linii sprava) v pripade 4 vyhernych symbolov. Poget vyhernych linii nemozno
zmenit..

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

‘Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlagidlo MENU (tri vodorovné ¢iary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidla hry, tladidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlacidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnut' zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
financné prostriedky hraca v eurach), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku). V pravej spodnej Casti obrazovky sa dalej nachadzaju tlagidlo AUTOSTART
/ ®© (tri zatocené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického hrania a
tlagidlo START / @ (zatocena Sipka), ktoré spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné ukongit
tla¢idlom STOPAUTO / ®. Pogas todenia valcov je mozné skratit' ¢as ich toéenia tlagidlom STOP/m a
urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepoéitand k aktualne nastavenie
celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hrac moze upravovat
stavku pomocou tlagidiel — a +, ktoré umoZiuju nastavit celkovi stavku v ramci stanoveného
minimalneho a maximalneho limitu.

Vyhry

VypoCet vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a sprava dolava, kombinacie symbolov musia zaginat na valci Uplne vlavo alebo vpravo.
Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze byt
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia bonusovych symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju.

Nasobena Hra RISK

Po kazdej vyhre nepresahujicej 2 500€ je mozné po stlaceni tlacidla RISK vstupit' do novej obrazovky s
nazvom RISK, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrag méze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na ¢ervenu alebo ¢iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hra¢
uspesSny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokragovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola
VYHRA stlagenim tlagidla VZIAT. V pripade neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebované karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky
vitazny, zolik nahradza ktorukolvek hracom zvolent farbu. Nasobena hra RISK sa ukon&i ak hrad
prekroci limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana &iastka prekro&i hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlagidlom ROZDELIT moéze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT. Obe &iastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a giastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimaline;j stavky.
Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.
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Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol KORUNA, ktory nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii,
s vynimkou bonusového symbolu DIAMANT. Kombinacia na vyhernej linii, ktora obsahuje iba divoké
symboly KORUNA, nie je vyherna.

Bonusova funkcia RESPIN

Ak hra¢ pocas nevyherného tocenia valcov ziska jeden alebo viac symbolov KORUNA, bez ohladu na
ich polohu na valcoch, tieto symboly zostanu na svojich miestach a véetky ostatné symboly sa bezplatne
opatovne roztocia (respin). Ak pocas respinu hra¢ opat ziska symboly KORUNA v nevyhernom toceni
valcov, spusti sa dal$i bezplatny respin. Tento proces pokracuje, az kym hraé neziska aktkolvek vyhernu
kombinaciu symbolov alebo sa pocas respinu neobjavia ziadne nové symboly KORUNA. Hracovi je
nasledne umoznené hrat nasobenu hazardnt hru RISK. Bonusova funkcia RESPIN je hazardna hra, pri
ktorej nie je hraCovi odpogitana ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana

Bonusovy symbol
Bonusovym symbolom je symbol DIAMANT.

Bonusova funkcia MULTIPLY BONUS

Bonusovy nasobitel je zobrazeny na lavej strane herného pola v stipci MULTIPLY BONUS a uklada sa
pre vSetky stavky. Z kazdej odohranej hry, v ktorej hrac ziska bonusovy symbol DIAMANT kdekolvek na
valcoch (v jednej hre je mozné ziskat iba jeden symbol DIAMANT), sa navysi ukazovatel MULTIPLY
BONUS o jedno polic¢ko. Bonusova funkcia MULTIPLY BONUS pokraéuje az do odohranej hry, v ktorej
hra¢ symbol DIAMANT neziska, pride o v&etky nazbierané poli¢ka ukazovatela MULTIPLY BONUS. Ak
ma hra¢ nazbierané aspor jedno poli¢ko ukazovatela MULTIPLY BONUS a v odohranej hre ziska vyhru,
tato vyhra mu je vynasobena aktualne najvy$sim multiplikatorom (vy$ka multiplikatora je uvedena viavo
vedla ziskanych policok ukazovatela MULTIPLY BONUS: 2x, 3x, 4x). Ak hraé v odohranej hre ziska
vyhru a zaroven ziska symbol DIAMANT kdekolvek na valcoch, tato vyhra mu je vynasobend aktualne
najvyssim multiplikdtorom a az po vyhodnoteni celkovej vyhry daného toéenia valcov sa mu navysia
nazbierané policka ukazovatela MULTIPLY BONUS do naslednej hry.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,- €

Maximalna vyhra z hry: 80 000,- € (800 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x 4x
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Ceresne 4 40

7%

” Pomarané 1 6
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Symbol Nazov 3x 4x
\
@) Melén 1 4
o~
| ) Citron 0,50 2
g
BAR 0,50 1
Koruna
(wild) - -
(divoky symbol)
X < % Diamant 3 i
i{j‘\@m\« (bonusovy symbol)

Vyherny bonusovy nasobitel pri nazbieranych
poli¢ok Multiply Bonus

Symbol Nazov
1 -3 polia 4 - 6 poli 7 -9 poli
~7 Diamant

TN T iaman 2% A

LB ﬂﬁg (bonusovy symbol)

LINOS

155
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