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PRAVIDLA HRY &. 2025/2514

256 Respin

Je Stvorvalcovéa hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 4 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlaCidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 16 vyhernych linii (criss-cross) v pripade
2 vyhernych symbolov, 64 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 256
vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Po&et vyhernych linii nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlagidlo MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidia hry, tlacidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlacidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnat’ zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
financné prostriedky hraca v eurach), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku). V pravej spodnej asti obrazovky sa dale;] nachadzaju tla¢idlo AUTOSTART
;] ®© (tri zatoCené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického hrania a
tlagidlo START / @ (zatocena Sipka), ktoré spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné ukongit
tlagidlom STOPAUTO / ®. Pogas to&enia valcov je mozné skratit’ ¢as ich to&enia tlagidlom STOP/H a
urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepogitana k aktualne nastavenie
celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hrag méze upravovat'
stavku pomocou tlacidiel — a +, ktoré umozfiuju nastavit celkovl stavku v ramci stanoveného
minimalneho a maximalneho limitu.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zacinat' na valci Upine nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sgitavaju.

Nasobena Hra RISK

Po kazdej vyhre nepresahujicej 2 500€ je mozné po stlageni tlagidla RISK vstupit do novej obrazovky s
nazvom RISK, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrag méze pokusit zdvojnasobit
aktudlnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hrag
uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokradovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola
VYHRA stlagenim tlagidla VZIAT. v pripade neuspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky
vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hragom zvolent farbu. Nasobena hra RISK sa ukoné&i ak hrad
prekroci limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana &iastka prekro&i hodnotu 2 500€.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlagidlom ROZDELIT méze hra¢ riskovant iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Obe Ciastky sa zaokrihluji na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a giastka pripisana hragovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalinej stavky.
Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.
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Divoky symbol:

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza ktorykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii a navyse
nasobi 2x vyhru na vyhernej linii, ktori pomaha vytvorit. Pokial sa na vyhernej linii vo vyhernej kombinacii
nachadzaju dva symboly WILD, vyhra sa nasobi 4x. Pokial sa na vyhernej linii vo vyhernej kombinacii
nachadzaju tri symboly WILD, vyhra sa nasobi 8x. Ak hra¢ ziska vyhernu liniovi kombinaciu vylu¢ne
z divokych symbolov WILD, tak ziskava vyhru za $tyri symboly SEDMICKA a nasledne sa tato vyhra
nasobi 12x.

Bonusova funkcia RESPIN :

Ak hrac ziska akukolvek vyhernu liniovi kombinaciu symbolov, ziskava jedno bezplatné rozto¢enie
valcov (respin), ktoré sa automaticky spusti po vyhodnoteni vyhry sa dané toenie valcov. V pripade, ze
hrac opatovne ziska akukolvek vyhernu liniovi kombinaciu symbolov, je mu opat automaticky spustena
bonusova funkcia RESPIN. Po odohrani vsetkych respinov je hracovi umoznené hrat bonusovy hazardnu
hru RISK. Bonusova funkcia RESPIN je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana Ziadna stavka.
Viyhry ziskané poas bonusovej funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v
ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Viyhry su pogas hazardnej hry RESPIN kumulované v poli VYHRA
spolu s vyhrou zo zakladného tocenia.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,- €

Maximalna vyhra z hry: 80 000,- € (800 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 2x 3x 4x

! 7 Sedmicka 4 8 40
¥

Melén 1,50 3 15

®
%

y
‘Kb Slivka - 1 4
4 Ceresne - 0,50 2

Hrozno - 2 10

Pomarané - 1 4

Citron - 0,50 2
BAR - 0,50 1
. ; i 480
(divoky symbol)
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