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PRAVIDLA HRY é&. 2022/1291

Joker Max

Joker Max je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hry je roztocenim valcov tlac¢idlom SPIN
(8ipka v kruhu) dosiahnut’' vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu todit' po tom, ¢o boli spustené stlaéenim tla¢idla SPIN. Hra sa na 3 az 6
rovnakych symbolov. Hra obsahuje 40 vyhernych linii. Poéet vyhernych linii je pevne dany a nemozno
ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. Su to tlagidla: SETTINGS - tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa ukaze ikona i - PAYTABLE a ikona paragraf — GAME RULES, kde je zobrazena
vyherna tabulka a popis hernych funkcii), AUTOPLAY (Sipky v kruhu, funkcia automatického hrania). Po
aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlac¢idlo zmeni na STOPAUTO (kocka v kruhu),
pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Dalej tlagidlo Mince (moZnost
nastavenia celkovej stavky od 0,14 € az po 50 €). Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje finanéné
prostriedky hraca. Tlagidlo BLESK umoziiuje zapnut rezim rychleho to¢enia valcov. Po¢as to¢enia
valcov je mozné skratit' ¢as ich to€enia tlacidlom SPIN/STOP a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia,
alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona tri biele vodorovné &iary) aktivovat' rezim automatického
rychleho zastavenia valcov TURBO MODE. Zarovefi méze byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu
TURBO MODE aj po¢as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat
prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu TURBO MODE zavisi od nastavenia
prevadzkovatela, ktory ho mdze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto€enie sa zobrazuje v poli BET. Mozno ju zmenit' tlagidlom
Mince. Pri zmene stavky sa meni hodnota jednotlivych Cashpotov nad valcami.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry sa
v eurach. Vyherné symboly na linii musia zaéinat na prvom valci Uplne viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii a najvy$Sia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo€itané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra GAMBLE

V pripade, ak hrac ziska vyhru, ktora je vysSia ako aktualna celkova stavka, ma moznost vstupit' do
funkcie nasobna hra GAMBLE stlacenim aktivneho tla¢idla GAMBLE. Ak si hra¢ nezela vstupit do
funkcie GAMBLE klikne na tlagidlo COLLECT. Po vstupe do funkcie GAMBLE sa objavi koleso
rozdelené na dve polovice (zelena pikova polovica a ¢ierna karova polovica), uprostred kolesa sa
nachadza okruhle zité tlacidlo GAMBLE TO, ktoré zobrazuje hodnotu, ktord méze hra¢ vyhrat, ak
uhadne, ze sa zlta Sipka nad kolesom po rozto€eni zastavi na zelenej pikovej Casti kolesa. Pod
kolesom sa nachadza pole Vyhra, ktoré zobrazuje hodnotu, ktori hrd¢ méze zdvojnasobit, strojnasobit,
Stvornasobit, spatnasobit a zdesatnasobit v nasobnej hre GAMBLE a tlacidlo COLLECT (zbierat),
ktorym sa hra¢ vrati do zakladnej hry. Hra¢ si navoli tlagidlami — a + velkost kruhového vyseku, ¢o
zaroven meni vySku potencialnej vyhry. Po kliknuti na zlté tla¢idlo GAMBLE TO sa roztoéi zlta Sipka.
Do rezimu GAMBLE je mozné vstupit, ak hodnota potencialnej vyhry v rezime GAMBLE neprevysuje 5
000-nasobok hodnoty celkovej stavky. Ak sa ZIta Sipka nad kolesom po rozto€eni zastavi na zelenej
pikovej Casti kolesa, hodnota v hre sa zdvojnasobi alebo az zdesatnasobi a hra¢ méze pokracovat
v tipovani. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 3-krat po sebe. Po kliknuti na tlagidlo COLLECT je

B

nasledne nasobna hra ukonéena a hracovi sa pripisSe Ciastka z pola Vyhra do pola BALANCE/Zostatok.
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Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskanu ¢iastku. Okno sa zavrie a hra¢ sa bez vyhry vracia
do zakladnej obrazovky. Nasobna hra GAMBLE nie je dostupna pocas aktivnej funkcie automatického
hrania.

Divoky symbol (WILD)
Symbol Zena (WILD) je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Nasobiaci
WILD, symbolu Hviezda - BONUS (Scatter) a symbolu Zetdon (Cashpot)

Bonusové hry — volné otocenia (Free Spins)

Za 3 symboly Hviezda - BONUS (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hra¢ 5, 8, 10
alebo 12 volnych oto¢eni a dvojnasobok aktualnej celkovej stavky. Za 4 symboly Hviezda hra¢ ziska 5,
8, 10 alebo 12 volnych otoeni a Stvornasobok aktudlnej celkovej stavky. Celkovy pocet volnych
otoCeni zavisi od ¢&isla uvedeného na paneli Hyper Bet, ktory sa nachadza napravo od valcov. Za 3
symboly Hviezdicka hra¢ ziska dalSie tri volné oto€enia. V priebehu volnych oto€eni sa objavuju
symboly Zena (WILD) a nasobiace symboly WILD podla nastavenia Hyper Bet (MULTIPLIER).
V pripade, ak sa objavi vo vyhernej kombinacii viacero symbolov Nasobiaci WILD, liniova vyhra je
vynasobena iba s jednym symbolom Nasobiaci WILD, ktory ma najvyssiu hodnotu nasobitefa. Volné
otoCenia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych oto¢eni sa postupne kumuluji v poli TOTAL
WIN. Pocet zostavajucich volnych otoeni sa zobrazuje v poli SPINS. Volné oto€enia su hazardna hra,
pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola BALANCE/Zostatok ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas
bonusovej hry volné otocenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
volné otoCenia ziskané. Po poslednom volnom oto€eni je hracovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa
vracia do zakladnej hry. Po€as trvania rezimu volnych oto&eni je mozné opatovne ziskat' dalSie volné
oto€enia. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximalnu moznu vyhru, volné otoenia su ukoncené napriek
zostavajucim volnym oto€eniam. Po skon&eni volnych otoéeni ma hra¢ moznost vstlupit do nasobnej
hry GAMBLE.

Bonusova funkcia Hyper Bet

V hre je napravo vedla valcov zobrazeny panel s polami MULTIPLIER a FREE SPINS, ktory obsahuje
tlacidlo Sipka hore 1 a tlagidlo Sipka dole |. Pomocou tychto tlagidiel sa da nastavit hodnota nasobitela
(MULTIPLIER) a pocet free spinov (FREE SPINS). V ramci tejto funkcie sa da nastavit' Styri rézne
urovne.

Uroveri 1: 5 volnych oto&eni, hodnota symbolu nasobiaci WILD je x1 a stavka od 0,14 € do 98 €.

Uroveri 2: 8 volnych oto&eni, hodnota symbolu nasobiaci WILD je x3 a stavka od 0,32 € do 96 €.
Uroveri 3: 10 volnych oto&eni, hodnota symbolu nasobiaci WILD je x5 a stavka od 0,51 € do 81,60 €.

Uroven 4: 12 volnych otogeni, hodnota symbolu nasobiaci WILD je x10 a stavka od 1 € do 75 €.
Akonahle hra¢ vyberie novu uroven Hyper Bet, hodnota stavky pre tuto droven sa okamzite zobrazi ako
hodnota stavky do hry v poli BET.

Kupovanie bonusovych hier (Hyper BONUS)

Hra¢ ma moznost si kupit' 5, 8, 10 alebo 12 bonusovych hier za peniaze kliknutim na tlagidlo Hyper
BONUS, ktoré sa nachadza nalavo dole pod valcami. Cena sa odvija od aktualnej stavky a hodnoty
Hyper Bet. Pocet volnych otoceni (FREE SPINS), hodnota nasobitela Wild (MULTIPLIER WILDS)
acena sa zobrazuje v jednotlivych stipcoch. Po kupeni bonusovych hier a naslednom kliknuti na
tla€idlo START sa dana ¢iastka (cena - PRICE) odpocita z pola Zostatok. Potom sa spustia kupené
bonusové hry a prebiehaju rovnako ako volné oto€enia. Vyhry ziskané poas kupenych bonusovych
hier zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pri kipe bonusovych hier.

Bonusova funkcia Bonus Cashpots

Hra obsahuje 4 drovne Cashpot: PLATINUM (platinova), GOLD (zlatda), SILVER (strieborna)
a BRONZE (bronzova). Jednotlivé hodnoty Cashpot su zobrazené v poliach PLATINUM, GOLD,
SILVER a BRONZE, ktoré sa nachadzaju v hornej ¢asti obrazovky nad valcami. VySka drovni sa odvija
od aktualnej stavky (BET). Zmena hodnoty na paneli napravo vedla valcov (Hyper Bet) nema vplyv na
vysku urovni. Za 7 a8 symbolov Cashpot hra¢ ziska vyhru za bronzovu uroven. Za 9, 10 a 11
symbolov Cashpot hra¢ ziska vyhru za striebornl uroven. Za 12 a 13 symbolov Cashpot hra¢ ziska
vyhru za zlatu uroven. A za 14 az 20 symbolov Cashpot hra¢ ziska vyhru za platinovu uroven. Funkcia
sa méze aktivovat pocas volnych otoceni.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,14 € / 3,93 € pri stavke 0,14 € Hyper BONUS
Maximalna stavka do hry: 98 € / 4 950 € pri stavke 32 € Hyper BONUS
Maximalna vyhra z hry: 280 616 € (40 088/14-nasobok maximalnej stavky)

Vyherna tabul'ka

Vypocet vyhry je dany podielom sucinu stavky a nasobitela vyhernej kombinacie a koeficientu 14, 32,
51 alebo 100 v zavislosti od nastavenia funkcie Hyper Bet. Pre Hyper Bet Uroven 1 je koeficient 14. Pre
Hyper Bet Groven 2 je koeficient 32. Pre Hyper Bet uroven 3 je koeficient 51. Pre Hyper Bet troveri 4 je
koeficient 100. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana st¢inom hodnoty
celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Symbol Nazov 3x 4x 5x 6x
Zena (Divoky symbol) 50 100 200 1000
Nasobiaci WILD - - - -
Zet6n (Cashpot) - - . -
Hviezda — BONUS (Scatter
2 4 . -
symbol)
Hviezdicka - - - -
Sedmicka 40 50 100 250
= BAR3 10 30 80 200
BAR 2 4 25 40 100
m, BAR 1 4 25 40 100
v ? Zvon 2 12 20 50
—
Listok 2 12 20 50
Meldn 2 6 15 30
Nazov hry: Joker Max ;g't‘“-;;g;:{m\m,iusw SKUSOBNY T-10-3.0
by iy el USTAV PIESTANY, 5.p. Overil: 901
Platnost od: 02.11.2022 Krajinska cesta 2929/9 Strana 3z 4

92101 PIESTANY
-323.




3

TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.

SkasSobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

92101 PIESTANY

-323-

@ Hrozno 15 30

h Slivka 15 30

g Ceresne 15 30
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