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PRAVIDLA HRY ¢. 2024/2126

Raketa

Hra Raketa je stolovd hazardna hra typu Crash Game prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine. Cielom hry je vyplatit’ vyhru zodpovedajucu raketou dosiahnutému nasobitefu
tlagidlom VYPLATIT pred odletom (padom) rakety. Herné kolo bude ukon&ené nahodnym odletom
(padnutim) rakety kedykolvek pocas letu (herného kola), alebo pri dosiahnuti maximalneho nasobitela
pre herné kolo. Herné kola prebiehaju automaticky a postupne s &asovymi usekmi pre prijem
a akceptaciu stavok do herného kola. Ak hra¢ vstupi do hry Raketa z internetového kasina pocas
priebehu herného kola, vlozit stavku do hry méze az po ukonéeni aktivneho kola pocas pripravy na
dalSie kolo (€akanie na start). Vysledok hazardnej hry zavisi upine alebo €iasto€ne od nahody, hra¢ ma
moznost’ kedykolvek hru ukonéit’ a pripisat’ si aktualne zobrazenu moznu vyhru. Hracgi prevadzkovatela
hraju spolo¢né kola hry, ale kazdy hrac hra proti hraciemu systému samostatne.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné
s verziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na obrazovke sa nachadza tlagidlo STAVIT/VYPLATIT (podla toho, & ma hra¢ stavené a podla
aktualneho stavu kola hry), tlagidlo AUTOSTART @ (automatické vykonanie stavky), pole STAVKA (€)
s hodnotou nastavenej celkovej stavky, po kliknuti do pola STAVKA (€) sa zobrazi okno s tlagidlami +
a — na zmenu stavky atlagidla s preddefinovanymi hodnotami stavky, prepinaé AUTO VYPLATA
(automatické vyplatenie vyhry), pole s hodnotou nasobitela automatického vyplatenia vyhry, po kliknuti
do tohto pola sa zobrazi okno s tla¢idlami + a — na zmenu hodnoty automatického vyplatenia vyhry (od
1,10x do 500x%) s tladidlom na potvrdenie nastavenej hodnoty a tlaCidla s preddefinovanymi
hodnotami nasobitela. Tlacidlo MENU = (pristup k pravidlam hry, nastavenie zvuku a tla¢idlo domov).
Nad hernym polom je zobrazena histéria poslednych dosiahnutych nasobitefov jednotlivych hernych
kol. Finanéné prostriedky hraca su zobrazené v poli KREDIT (€). Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA (€).

Nastavenie hodnoty stavky

Hra& moéze na jedno herné kolo stavit stavku pomocou tlagidla STAVIT. Hodnotu stavky je mozné
menit stlaéenim hodnoty stavky a zvolenim preddefinovanej hodnoty alebo pomocou tlagidiel + a —
v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. Stlatenim tlacidla sa ulozi nastavena
hodnota. Hra¢ si moze aktivovat' automatické vykonanie stavky s moznostou hrania do minutia kreditu
tlagidlom AUTOSTART @ (Sedé tladidlo ak je autostart deaktivovany, oranzové tlagidlo ak je
aktivovany). V strede ¢asomiery poc¢as pripravy na dalSie kolo (¢akanie na $tart) sa vlozi nastavena
stavka na nasledujlce kolo. Ak ma hrag¢ pocas “Cakania na $tart” viozenu stavku, neméze ju zrusit.
V pripade Ze si hra€ nastavi automatické vykonanie stavky pocas letu rakety, stavka sa stavi az
v strede ¢asomiery poc¢as pripravy na dalSie kolo (€akanie na Start). Automatické vykonanie stavky hra¢
moze deaktivovat kedykolvek stladenim tlagidla AUTOSART @ Pogas letu rakety nie je mozné stavit
stavku na uz zacaté kolo hry, alebo na nasledujuce kolo hry.

Priebeh hry
Herné kolo ma 2 stadia:

- 1. $tadium je ,Cakanie na start*, pocas ktorého hra€ méze vlozit stavku na nasledujuce kolo,
ktoré sa spusti po uplynuti zobrazenej Easomiery.

- 2. $tadium je ,Let rakety‘ ktoré zadina hned ako skonéi ,Cakanie na $tart. Stavky na
zacinajuce kolo sa uzavru a raketa Startuje s nasobitelom 1.00x. Nasledne zacne nasobitel
rakety postupne rast. 2. stadium hry konéi, ked odleti raketa a zastavenim rastu nasobitela.
Raketa méze kedykolvek nahodne odletiet, nasledkom ¢oho herné kolo konéi a hrag€ prehrava.
Nasledne je nasobitel, pri ktorom odletela raketa, zapisany do historie nasobitelov.
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Vyhry

Ak ma hra¢ vlozena stavku, mdze sa kedykolvek pocas letu rakety pred odletom rakety rozhodnut
vyplatit' svoju aktualne dosiahnutt zobrazend moznu vyhru, danu su¢inom viozenej stavky a aktualneho
nasobitela (zobrazeného pri lietajucej rakete) v momente vyplatenia pomocou tladidla VYPLATIT.
Aktualna vyhra je zobrazena v tlagidle VYPLATIT a po vyplateni je zobrazena v bielom okne VYHRA
spolu s nasobitefom v momente vyplatenia na hornej ¢asti herného pola a v poli VYHRA (€). V pripade,
ak hrac nestihne svoju stavku pred odletom rakety vyplatit, prehrava ju. Hodnota vyhry je automaticky
zaokruhlena a zobrazena s 2 desatinnymi miestami. Hra¢ si méze aktivovat, resp. nastavit automatické
vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry v hernom kole pred vlozenim stavky pomocou prepinaca
AUTO VYPLATA. Stlagenim pola s hodnotou AUTO VYPLATY sa otvori okno s nastavenim hodnoty
auto vyplaty pomocou preddefinovanych tlacidiel alebo pomocou tlacidiel + a — (od 1,10 do
500). Stlatenim tlac¢idla ~ sa ulozi nastavena hodnota a auto vyplatenie bude aktivované. Ak nasobitel
rakety dosiahne hodnotu nastaveného nasobitela pre automatické vyplatenie dosiahnutej nastavenej
vyhry (automatického ukoncenia stavky), automaticky sa hracovi vyplati vyhra v danom hernom kole. Aj
po€as aktivneho automatického vyplatenia vyhry ma hra€ moznost sa vyplatit skér tlacidlom
VYPLATIT. Deaktivovat sa da prepinadom, a to len v pripade ak hraé nema viozenu stavku na aktivne
herné kolo, alebo na nasledujuce kolo.

Prerusenie hry

Ak hra¢ vloZi stavku pocas pripravy na dalSie kolo a nasledne sa odhlasi/odpoji z hry eSte pocas
Casomiery pripravy na dalSie kolo, alebo pocas prebiehajuceho letu rakety, vSetky aktualne
akceptované stavky zostanu v platnosti a pocas absencie hra¢a zostavaju nemenné. ZvySovanie
nasobitela pokracuje aj potas hracovej absencie. Ak sa vrati do hry pred tym ako odleti raketa kola,
v ktorom bola stavena stavka, ma stale moznost’ vyplatit' svoju vyhru pred tym ako odleti raketa. Ak sa
hra¢ neprihlasi/nevrati spat do hry po€as letu rakety daného kola, prehrava svoje stavené stavky. Po
opatovnom prihlaseni si méze pozriet' vysledok hry v okne histérie. V pripade ze ma hra¢ aktivované
automatické vyplatenie vyhry, potas jeho absencie sa vyhra vyplati ak nasobitel rakety dosiahne
nastaveny nasobitefa automatického vyplatenia. V pripade odhlasenia/odpojenia sa automatické
vloZenie stavky deaktivuje. V pripade Ze ma hra¢ stavené a nema aktivované automatické vyplatenie
vyhry a ohlasi/odpoji sa, hodnota automatického vyplatenia vyhry sa obnovi na zakladnu hodnotu.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 50,00 €

Maximalna vyhra z hry: 25 000,00 € (500 nasobitel stavky)
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