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PRAVIDLA HRY &. 2026/3070

Oldskool Spin 81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov tlagidlom START v okamihu ich
zastavenia. Hra sa na tri alebo Styri rovhaké symboly. V pripade troch vyhernych symbolov sa hra na 27
vyhernych liniach a v pripade $tyroch vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-cross).
Pocet vyhernych linii nemozno menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCcom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuije finan&né prostriedky hraga), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry/zobrazuje
poslednu vyhru) a tlac¢idla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje informacie o hre, vyhernu tabulku,
nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tlacidlo
umozfiuje zapnut a vypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tlagidla AUTOSTART
(zato€ené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do
minutia kreditu), tlagidlo START (zatogena $ipka - spusti hru), MINCE (umozfiuje nastavit' vy$ku stavky).
V MENU sa nachadza tlacidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso), nastavenie zvuku hry a nastavit
AUTOSTART pre uréeny pocet roztodeni valcov alebo kliknutim symbolu nekoneéno, ktory spusta hru do
minutia kreditu. Hra¢ je schopny sa vratit do hry stlagenim tlagidla SPAT ($ipka doprava). Vyherna tabulka
v hre je prepocitana k aktualne nastavenie celkovej stavke. Po prvej vyhernej hazardnej hre sa na
obrazovke zobrazi tlagidlo HISTORIA, ktoré po kliknuti zobrazi histériu hraca.

Nastavenie hodnoty stavky '
Hodnota celkovej stavky na jedno to€enie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tladidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spoéitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy3Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.
Vypocet vyhry je dany suc¢inom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenej stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlaCidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokraovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre mdze hra¢ vsadit' bud celt svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej giastky moéze polit tlagidlom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisanéa Ciastka do kreditu zaokruhfuje nadol a riskovana Ciastka nahor na
dve desatinné miesta. Hr4€ sa snazi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou C&iernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,4CIERNA/YCERVENA*). Ak hrag zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hraé méze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mébze pokraCovat dalej v nasobenej hre. Hra€ ma k dispozicii maximalne 5 uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekro it hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kon¢i a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati celu
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.
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Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol WILD x2, ktory zastupuje akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa
symbol WILD x2 zobrazi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, zastupuje symboly na kazdej vyhernej
linii samostatne. V pripade vzniku vyhernej kombinacie obsahujucej jeden alebo viac symbolov WILD x2
sa linova vyhra nasobi koeficientom x2 za kazdy takyto symbol obsiahnuty vo vyhernej kombinacii, t. j.
jeden symbol nasobi vyhru 2-nasobne, dva symboly 4-nasobne a tri symboly 8-nasobne. Vyherna linia
pozostavajuca vyluéne z divokych symbolov nie je vyherna.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,01 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,- € (200 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Nazov 3x 4x
Wild x2 . -
(divoky symbol)

Sedem 16 160

Zvoncek 6 60

BAR 4 40

Melon 1 4

Hrozno 1 4

Slivka 1 4

o Pomarané 1 4
& Ceresne 1 2
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