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PRAVIDLA HRY &. 2021/784

Lunar Amulet

Je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 1, 3, 5, 7 alebo 9 vyhernych linii. Cielom hazardnej hry
je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
rozto&eni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

V okne zobrazujucom herny obsah sa nachadzaju polia CREDIT/KREDIT (zobrazuje finanéné
prostriedky hra¢a) a TOTAL BET]CELKOV/\ STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky). Medzi tymito
polami sa nachadza INFORMACNE POLE (zobrazuje informacie o vyske vyhry — CREDITS WON,
informéacie o poéte zostavajlucich automatickych otoeni — SPINS LEFT a poéte volnych otogeni —
FREE GAME OF). Tlagidlo BET/STAVKA umoziiuje nastavit stavku na jednu vyhernu liniu a tlagidlo
LINES/LINIE umoziuje nastavit poget aktivnych vyhernych linii. Tlagidlo 2/OTAZNIK zobrazi vyhernu
tabulku a popis hernych funkcii. Tlagidlo START/TOCENA SiPKA spusti hru a tlagidlo AUTOMATICKE
HRANIE/TOCENE SIPKY spusti rezim automatického todenia valcov. Hra umozfiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu toceni od 10 do 100, alebo s moznostou hrat do
vy€erpania kreditu (symbol nekone€no). Tento rezim hrania je mozné ukongit opatovnym stlaéenim
tlagidla AUTOMATICKE HRANIE.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno oto€enie v eurach sa zobrazuje v poli TOTAL BET a mozno ju
nastavit po kliknuti na tlagidlo BET zmenou hodnoty stavky na jednu vyhernd liniu (0,10 - 100)
a zvolenim poc¢tu aktivnych vyhernych linii (1 - 9) tlacidlom LINES v rozmedzi min. a max. stavky.
Celkova stavka je sucinom stavky na jednu vyhernd liniu a poctu aktivnych vyhernych linii. Aktualna
hodnota stavky je nasledne platna aj pre dalSie oto€enia, az do ukonéenia hry, pripadne Upravy
hracom.

VYHRY

Vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii alebo kombinacii a zaroven v informa¢nom
poli pod valcami v stredovej ¢asti (CREDITS WON). Vyherné kombinacie platia zlava doprava, pri¢om
musia zac€inat' na prvom valci zfava, v nepreruSsovanom slede smerom k piatemu valcu zlava. Symbol
moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su
pripo€itané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavent
celkovu stavku.

RIZIKO / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre je mozné po stlaceni tlacidla s kartovymi symbolmi vstlpit' do novej obrazovky v ktorej
je mozné znasobit’ vyhru. V novej obrazovke sa hra¢ mdze pokusit zdvojnasobit' aktualnu vyhru po tipe
na Cervenu (RED) alebo &iernu (BLACK) farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hra¢ Uspesny a zvoli
spravnu farbu vyzrebovanej karty ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani
pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z stla¢enim tla¢idla ¥ (trojuholnik). V pripade nelspesnej
volby hra kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Riskovana ciastka sa
zobrazuje v informaénom poli pod valcami a mozna vyhra je zobrazena na rebric¢ku vyhier v ¢ervenom
poli. Zdvojnasobenie vyhry je mozné uskuto€nit maximalne 5-krat, alebo do limitu ziskania maximainej
vyhry. Maximalna &iastka dosiahnuta zdvojnasobovanim sa pripiSe do pola s kreditom automaticky.

Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 44 800 000 €.

Pod tipovanymi kartami sa hra€ovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.
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Ak hra¢ nema zaujem vstupovat’ do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit tlacidlo
¥V (trojuholnik), ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol MAGICKA VILA. Nahradza véetky symboly okrem symbolu DRACIA
GULA (scatter). Zdvojnasobuje vyhru ak vo vyhernej kombinacii nahradza jeden alebo viac symbolov.
Méze vytvorit' viastnd vyhernt kombinaciu podla vyhernej tabulky.

BONUSOVA HRA ,VOUNE OTACKY*“ (FREE GAMES)

Ak hrag ziska pocas jednej hazardnej hry 3 a viac symbolov DRACIA GUL'A bez ohladu na ich poziciu
na valcoch (scatter) obdrzi vyhru podla vyhernej tabulky a zaroveh je opravneny hrat zadarmo
bonusovu hru ,VoIné ota¢ky“. Pocet ziskanych volnych otacok je 15.

Vyhry pocas ,Volnych ota¢ok" su znasobené nasobitelom x3 a v ich priebehu je mozné vyhrat dalsie
volné otacky.

,vVolné otacky" je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola CREDIT Ziadna stavka.
Vyhry ziskané pocas bonusovej hry ,Volné otacky" zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli ,Volné otacky* ziskané. Celkova vyhra z ,Volnych otac¢ok" je zobrazena po

vy€erpani vSetkych volnych otacok. Po ukonéeni bonusovej hry je mozné celkovl vyhru z bonusovej
hry znasobit' v rezime znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 900,00 €

Maximalna vyhra z hry: 900 000,00 € (9000x stavka na liniu)
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VYHERNA TABULKA

Vypoc€et vyhry na vyhernej linii

je dany suc¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej

kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu scatter symbolov je vyhra
dana su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej

tabulke.
Nazov 5x 4x 3x 2x
Magicka vila
(divoky symbol) 9000 2500 250 10
Drak 750 125 25 2
Kniha 750 125 25 2
Amulet 400 100 20 -
Dracia gula
(scatter) S0 =0 % B
Hreberi 250 75 16 -
Prsten 250 75 15 -
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5x 4x 3x 2x
125 50 10 -
125 50 10 -
100 25 5 -
100 25 5 -
10 100 25 5 :
9 100 25 5 2
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